Panne en campagne
(modifiée novembre 2025)

En cas d’arrét moteur, ou de feu en vol qui vousdod a couper le moteur (n’hésitez pas a
revoir la procédure compléte dans le manuel deidigy vous devrez vous poser en
campagne.

La priorité est de piloter I'avion :

- rechercher la vitesse de plané finesse max {35 a140 km/h sur les 120cv) et
compenseri’avion

- aux altitudes fréquentes ou on fait nos navigati(ergre 2000 et 3000’ le plus
souvent), il faut immediatemephoisir, sous urangle 2AP (2 fois I'angle de plané
AP, voir fiche encadrement) de I'aviam, terrain pour se poser

- tenir compte du vent pour se poser si possible face au vent

- rejoindre (si possible)e point clé 2 AP 45du point d’atterrissage choisi.

Il convient de bien connaitr®s repéres avions pour identifier cet angle 2 ARaussi bien a
gauche qu’'a droite, reperes un peu difféerents diiadugu’on n’est pas assis au milieu de
'avion). Cet angle 2 AP est celui utilisé lors degercices d’encadrementf( fiche
mensuelle encadrement Les reperes varient pour chacun, mais en gdB 2orrespond au
saumon de votre coté, et a la ¥z de la distance Entfiedre et le saumon de l'autre coté.

Rappel: on choisit un champ sous 2 AP, soit le doubléailegle de plané AP, pour étre sar
d’atteindre le champ dans de bonnes conditiongguce’exclut pas la possibilité de se poser
dans un champ situé un peu plus loin, entre 2 A&Peimais avec moins de marge d’erreur.

Il est conseillé, lorsque c’est possible, d@seer apres avoir fait une basecar I'expérience
montre qu’il est plus difficile, lorsqu’on est agdgaut, d’évaluer précisément la trajectoire et
les corrections nécessaires pour rejoindre un cham@ dans un secteur midi (différent de la
panne au décollage ou on est bas et on cherchbamypcsecteur avant). Le fait de faire une
base permet de visualiser plus facilement si I'empgésente bien ou pas, et de corriger en
fonction, et vous vous y étes entrainés lors deadnements.

Une fois que vous avez choisi votre terrain poterat, vous devez gérer votre trajectoire
pour rejoindre lefameux point clé 2 AP et 45 degréssi nécessaireorrigé du vent qui
correspond au départ en base.but est de retrouver une situation connue et maiseée, a
savoir le moment du dépamh base d’un exercice d’encadremerftoir schéma ci-dessous et
fiche mensuelle encadrement). Au cours de cette baspasse de 2 AP vers AP du point
d’aboutissement : début du champ sans vent ou é@ésdl y a du vent (voit fiche
encadrement).

Il faut tenir compte du vent non seulement pour I'orientation du champ, massapour le
point clé 45°/2 AP : il s'agira donc de 45° non plasdébut du champ mail point décalé

de 15 m par kt de vent dans I'axe.Donc pour 10 kts de vent de face pour atterrigsvo
devez partir en base a 45° d’'un point décalé dem5u début du champ (ceci est valable
aussi quand vous faites les exercices d’encadrément

En général, vers 2000°/2500’, il y a tres souvemtchamp accessible depuis votre position,
pour lequel vous étes déja a peu prés soit enareiére, soit en base, moyennant quelques
corrections pour se retrouver dans les conditi@eneticadrement.



Ou chercher un champ? Il faut privilégier les secteurs définis ci-dass, et si bien sar |l
n'y a pas de champ dans ces secteurs préféremtieds) prend un ailleurs.

Vent de face on cherche un champ devant Vent de droite, on cherche un champ

a gauche ou a droite pour s’y poser apres a droitese poser aprés une base
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Vent arriere, on cherche un champ sur les c6tés
un peu devant pour se retrouver en vent arr
dans les conditions d’'un encadrement

Vent arriére 1

Chaix de la meilleure Vent: 15 kts
trajectoire pour rejoindre un
des 2 points clé 45°/2 AP

selon son altitude et sa

S'il n’y a pas de champ dans les secteurs |5
préférentiels ci-dessus, on prend le plus ;
15 m par kis dans l'axe

adapté et on gére sa trajectoire pour rejoindr
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le point clé 45°/2AP en fonction de son

altitude et de sa position.

Une fois que vous avez choisi votre champ et vinijectoire pour rejoindre le point clé, et
seulement la, vous deveaiter la panne pour redémarrer le moteur (sans objet sur coupure
suite a un feu).
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En effet, vers 2000° a 3000’/sol, tout va trés vitet ce serait dommage d’essayer de
redémarrer le moteur, de ne pas y parvenir, etoifgerdu un temps précieux pour préparer
son atterrissage.

Si vous naviguez haut (FL 45 ou 65 par exemple lag)papres avoir pris la Vi de finesse
max, vous pouvez traiter la panne rapidement etyesde redémarrer le moteur, car vous
disposerez de plus de temps pour choisir un chartgpreoteur ne redémarre pas (quitte a
orbiter au-dessus de champs ou se poser si vadsmifiez pres de votre position)

Pour traiter la pannéacronyme MEC peut servir (MEC comme panne mécanique):
M : pour mixture plein riche et magnétos sur both

E : pour essence, robinet ouvert sur le réservagitus plein, pompe sur marche

C : pour réchauffe carbu sur marche (méme si ce pasobligatoire)

Manette des gaz sur %le moteur devrait redémarrer si I'hélice tourne

Sil’hélice ne tourne pasun coup delemarreur (uniqguement si I’hélice est bloquée )

Vous devrez afficher emergency au transpondédb(, et faire unmessage de détresse
(mayday mayday mayday panne moteur et votre pasiapproximative) soit avec
I'organisme avec lequel vous étiez (SIV, TWR, ARF]S), soit sur la frequence de détresse
121.5. Il faut aussi déclencherjalise de détresse

Enfin vousdevrez préparer I'avion pour l'atterrissage, qui sefera pleins volets, ailes a
plat, a la bonne Vi(pas trop élevée)robinet essence coupé, magnétos off, richessef@ipuf
pompe off, alternateur off, harnais serré bloghésttes enlevées, verriere déverrouillée....

Se souvenir que lorsgu’on a coupé la batterie,’aara plusd’avertisseur de décrochage ni
de radio. Il est donc conseillé de la garder le plus lomgis possible.

Il est important deconnaitre la vitesse de décrochage de son avionipkevolets méme si
on la retrouve sur le début de I'arc blanc.

Il y a donc beaucoup de choses a faire en peundlgstesurtout lorsque I'on vole vers 2000,
2500 pieds ; d’'ou la nécessité d’avoir les idéages$ sur ce qu'il faut faire

- piloter 'avion et prendre la Vi de finesse max, compenser

- trouver rapidement un champ en tenant compte dient

- rejoindre le point clé 2 AP 45°corrigé du vent (10 a 15 m par kt dans 'axe)

- traiter la panne (MEC mannette %a...)

- message de détresse, 7700, déclencher la bald&résse (savoir comment)

- préparer I'avion pour I'atterrissage

Si on a choisi un premier champ, et qu’on se remdpte qu’il y en un autre beaucoup mieux
que I'on peut atteindree pas hésiter a changer

Si I'on s’apercoit que I'on n’atteindra pas le chmnmitialement choisi (correction vent
insuffisante, mauvaise évaluation de la trajectoirep haut ou trop bas....), il faut
immédiatement en choisir un autreun atterrissage moyen vaut mieux que pas
d’atterrissage.....



Pour lechamp, il faut le choisir le plus long possible, en teh@ompte du vent, sans
obstacles si possible au début (arbres, attentiarlignes électriques le long des routes....),

dans le sens des sillons ou des cultures.
Choisir plutét, dans l'ordre :
- des champs chaumés (blés coupés par exempleparia période)
- cultures céréaliéres (verts)
- terrains labourés et hersés (sens des sillons)
- terrains labourés non hersés (plus meubles queédegdents)
- eviter si possible les champs de cultures hautess(roolza....)
- attention aux patures avec animaux
- faire attention aux discontinuités de couleursrgfietent souvent fossés ou autre
- éviter les champs en descente, se poser plutébarant

- sur les plages, se poser parallele a la mer la sallle n’est trop sec ni trop mouillé
- au-dessus des foréts, se poser cabré proche dedéchchage (VsO0) sur la cime des

arbres...

Erreurs fréquentes:

- tarder a trouver un champ, ne pas arriver a sedeééche pas chercher dans les

secteurs préférentiels indiqués plus haut,
- ne pas tenir compte du vent (point décalé) oumseper dans le sens du vent,

- choisir un champ dans le mauvais sens des sillwves; des poteaux ou arbres en

début de champ,
- choisir un champ trop court alors qu’il y en a gks grands a proximité,

- ne pas mettre les ailes bien a plat (en regarttanidon) pour prendre le repére 2 AP,

- vouloir se rajouter des marges « au cas ou »igeatrop haut,
- sortir les volets trop tot en finale avec du vemfakce, et « s’arréter ».

En conclusion: il y a beaucoup de choses a faire en peu destemp

Il est frequent que certains aieht mal a prendre une décision pour trouver un champ

dans lequel se poser. Si vous tardez trop, I'aveoperdre de I'altitude, ce qui diminuera lq

périmetre accessible en plané et limitera donpdssibilités d’atterrissage.

Il faut donc salécider rapidement et pour cela, il est impératif @gé&entrainer
régulierement (avec instructeur en dessous de 500'/sol), maisiale prendre I'habitude,

lors de vos navigations, d’identifier regulierementes champs accessibles, de visualiser

les trajectoires pour rejoindre le point 2 AP 45°gen tenant compte du vent, tout en

récitant I'ensemble des actions a fair¢traitement de la panne, préparation de I'avioarpg

I'atterrissage....).




