Vitesses en tour de pist§uin 2026)

Le but de cette fiche est de rappeler commentcadatilées les vitesses en tour de piste. Il est
en effet important de I'avoir en téte, notammerdarglil s’agit d’appliquer des majorations en
fonction du vent en finalesi on arrive a la mauvaise vitesse, on aura du mal se poser
correctement

Pour chaque avion, a partir des vitesses de déageckt en fonction de la configuration, on
détermine de maniere théorique des vitesses pamietevoluer avec une marge suffisante
par rapport au décrochage.

Définitions

VsO0 est la vitesse de décrochagecenfiguration atterrissage (2 crans de volets).
Vslest la vitesse de décrochage soiligge soit aved cran de volets

Il y a doncplusieurs Vs1 mais une seule Vs@l convient donc de préciser a chaque fois Vsl
lisse ou Vsl 4 cran.

Vitesses de décrochage de nos avions

Il est important de les connaitre. Elles sont desr@récisément dans les manuels de vol, mais
pour faire simple et a quelques km/h pres on patehir que :
- pour les DR 400, les vitesses de décrochage spatéss de 5 km/h, et que pour le
180 Cv, elles sont de 10 km/h supérieures a cellek20 CV,
- pour I'Elixir, elles sont plus espacées (10 et &BH.

DR 400 120 CV DR 400 180 CV ELIXIR
VsO0 (2 crans de 85km/h 95 km/h 85km/h
volets)
Vsl ler cran 90 km/h 100km/h 95km/h
Vsl lisse 95 km/h 105km/h 110km/h

Ces vitesses de décrochage sont calculées a la mmass mais si votre avion est plus léger
(cas le plus fréquent), elles seront un peu plimdeiza

A contrario, en cas de forte chaleur, elles sevonpeu plus élevées que la valeur standard a
15°.

Avertisseur de décrochage

Il se déclenche verk 15 Vs(soit entre 12 et 15 km/h avant le décrochage).

Comment retrouver Vs0 et Vsl lisse dans I'avion

Sur le badinl'arc blanc (domaine de vol volets sortis) a toujours plomite inférieure VsO0,
guelque soit I'avion. La limite supérieure est IBB elle est de :

- surles DR 400 de 170 km/h

- sur Elixir, de 164 km/h.



L'arc vert (domaine de vol sans volets) a toujours plhmite inférieure la Vsl lisse
guelque soit l'avion.
La limite supérieure est la VNO (a ne dépasserxgpegtionnellement et en atmosphére
calme), qui est de :

- 260 km/h sur DR 400

- 244 km/h pour I'Elixir.

On peut donc retrouvers0 et Vsl lisse en regardant le badirLa Vsl un cran de volets,
elle, n'apparait pas (mais elle se situe ente stees).

Vitesses caractéristigues en tour de piste

Les vitesses a adopter en tour de piste sont calculéesr rapport aux vitesses de
déecrochage pour avoir de la marge. Plus elles seront élagrae la vitesse de décrochage,
plus on pourra incliner I'avion en toute tranqodl{rappel : plus on incline I'avion en virage,
plus le facteur de charge augmente, et plus lasatee décrochage augmente : plus 40% pour
un virage a 60°).

Il est établi (selon la configuration avion on reage Vs par VsO en plein volets, ou V1 1
cran ou Vsl lisse) :

- Qu’envent arriere, en base ou en dernier virage, on prehl.45 Vs(car il y a des virages
a faire).

- Qu’enfinale on prend 1.3 Vs: il n’y a plus de virage a faire, on prend dornmims de marge
par rapport a la vitesse de décrochage. Noter tpst & vitesse en finale, la vitesse au
toucher étant inférieure.

Ces valeurs sont des valeurs théoriques que lesiaisanle vol ou legprocédures des
aéroclubs peuvent majorer Iégéremenfc’est le cas au TAC pour les DR 400 120 CV).

Marges par rapport au décrochage en virage

1.45 Vs : on peut incliner jusqu’a 37° avec unegeate 30% /décrochage,

1.3 Vs : on peut incliner jusqu’a 20° avec une reatg 25% /décrochage

1.2 Vs : on peut incliner jusqu’a 10° (pour le et par exemple) avec une marge de prés de
20%/décrochage.

Pour le TAC :

Les procédures normales du TAC précisent les @geasprendre en tour de piste, rappelées
dans le tableau ci-dessous.

On s’apercoit queour les DR 400 120 CV, elles sont supérieures de Bm/h aux vitesses
théoriques calculées. D’ou l'intérét dee pas majorer inconsidérément la vitesse en finale
selon le vent (voir paragraphe sur le vent).

Pour |eDR 400 180 CV elles correspondent aux valeurs théoriques.

Pour I'Elixir , on prend presque les vraies valeurs : en liss@rend un peu moins que
1.45xVsl1 (155 plutdét que 160, car la VFE est a kBvh, donc il faut prendre une petite



marge avant de sortir les volets). En finale, angr5 km/h de plus que 1.3VsO0, 115 au lieu
de 110 km/h.

DR 400 120 CV DR 400 180 CV ELIXIR
Procédures Procédures
TAC TAC

Vent AR lisse| 1.45Vs1=140 150 km/h 1.45Vs1460 km/h 1.45Vs1=160 155 km/h
km/h km/h

Vent AR I | 1.45Vs1=130 140 km/h 1.45Vs1450 km/h 1.45Vs1=140 140 km/h
cran km/h km/h

Finale 2 crans 1.3Vs0=11Q0 120 km/h 1.3Vs0<425 km/h 1.3vs0=110 115 km/h
km/h km/h

Corrections en finale selon le vent

En atmosphére turbulente, avec du vent, il estaibdsie majorer [égérement gaesse en
finale d’une valeur que I'on appelle/e.

Notez que le kVe se calcule en fonction uniquerdenaicomposante de face du vent

En effet les fluctuations du vent peuvent faireefarapidement votre vitesse indiquée (votre
vitesse sol, elle, reste constante).

Exemple : vent de face de 20 kts qui diminue brastgnt a 5 kts (rafale) : votre vitesse
indiquée, donc votre vitesse dans la masse d’aidiminuer d’autant, et si vous aviez 110
km/h affichés, vous allez passer instantanémer?2 &n&h (110 km/h moins 15 kts ou 28
km/h), soit Iégerement en dessous de la vitess#edmchage a la masse max, ce qui peut
évidemment poser probléme si on ne réagit paseapedt.

Les procédures du club précisent le kVe a prendre.

Pour les DR 400
- jusqu’a 10 kts de vent de face, pas de majorationeda vitesse en finale
- entre 10 et 20 kts de vent de face, majoration (kVen finale de 10 km/h
- plus de 20 Kts de vent de face, majoration (kVe) eimale de 20 km/h.

Il convient d’appliquercette régle a la « vraie » vitesse 1.3 V,s& non pas a la vitesse déja
majorée de 10 km/h en finale préconisée par le TPd@r les 120 CV (voir tableau ci-
dessous)

Pour I'Elixir_: on majore seulement d&ekm/h par tranche de 10 kts de facési on arrive
avec une vitesse trop forte, on aura une assrefpefdible et on risque de toucher la roulette
en premier)

Vi en finale DR 400 120CV DR 400 180CV ELIXIR
Vent face < 10 kts 120km/h 125km/h 115km/h
10 kts < Vent face < 20 kts 120km/h 135km/h 120km/h
20 kts < Vent face 130km/h 145km/h 125km/h

Notez que20 km/h est la majoration maximalede la vitesse en finale pour les DR 400.



Surveillance de la vitesse

Il est primordial desurveiller en permanence sa vitesse en tour de psiLe pré-affichage
des régimes moteur permet de s’approcher des boratesrs. En base, dernier virage et
finale, il faut en permanence avoir en téte « fji&i@/vitesse » :

- suis-je bien positionné par rapport a la piste

- suis-je sur le plan prévu

- ai-je la bonne vitesse.

Conséguence d’'une arrivée trop rapide en finale

- lavion ne veut pas se poseronc on va parcourir en palier une partie dadeegour
réduire la vitesse, attention aux pistes court€$.B VsO est la vitesse en finale, le
toucher se fait a une vitesse inférieure aprésliempde décélération de I'arrondi),

- on a plus deisques de remonter a I'arrondi et donc de tapersi on ne maitrise pas
la redescente (avadioujours en téte la remise de g9z

- on a undncidence plus faible donc I'avion est moins cabré et on augmentesigue
detoucher avec la roulette de nez, a une vitesse éevnotamment si on n'a pas le
réflexe degarder le nez haut pour faire un freinage aérodynargue,

- on aura tendance si la piste n’est pas longueubbwv@oser rapidement la roulette et
freiner, ce qui n’est boni pour la roulette, ni pour les freins, ni pour lasécurité
(cf. fiche mensuelle sorties de piste DR 400, k&t est vrai aussi pour I'Elixir).



